Mavzu: Adobe Illustrator dasturida matnlar bilan ishlash
Amaliy DARSINI OLIB BORISH TEXNOLOGIYASI

	Talabalar soni:
	 21 nafar talaba

	Vaqti:
	2 soat

	Dars shakli:
	Mavzu bo’yicha amaliy mashg’ulot

	Mavzu rejasi:
	1. Adobe illustrator dasturidanmatnlar bilan ishlovchi uskunalar paneli
 2. Adobe illustrator dasturida matnlar bilan ishlovchi uskunalar paneli vazifalari
3.Adobe Illustrator dasturida matnlar bilan ishlash

	Dars maqsadi: Talabalarda “Adobe Illustrator dasturida matnlar bilan ishlash” ko’nikmasini hosil qilish 

	Pedagog vazifalari: 
	O’quv natijalari:

	-  Adobe illustrator dasturida matnlar bilan isshlovchi uskunalar paneli tanishtirish. 
 - Adobe Illustrator dasturi uskunalar paneli vazifalari bilan tanishtirish.
- Adobe Illustrator dasturida matnlar bilan ishlashni ko’rsatib berish
	Talabalar:
-  Adobe Illustrator dasturi ishchi muhitini o’rganish ;
- Adobe Illustrator dasturi uskunalar paneli vazifalarini o’rganish. 
- Adobe Illustrator dasturida matnlar bilan ishlashni o’rganish 


	O’qitish usullari
	 “Blits savollar”, “klaster” “kompyuterda natija olish” baholashning interfaol usuli metodlari

	Ta’limni tashkil etish shakli:
	Individual

	Didaktik vositalar: 
	Tarqatma materiallar, ko’rgazmali jihozlar.

	Ta’limni tashkil etish sharoiti:
	Maxsus texnik jihozlar bilan ta’minlangan xona.

	Nazorat
	O’zini-o’zi nazorat qilish


“Adobe Illustrator dasturida matnlar bilan ishlash”
 mavzusidagi amaliy mashg’ulotiga texnologik xarita
	Faoliyat bosqichlari
	Faoliyatning mazmuni

	
	O’qituvchi
	Talaba

	1-bosqich. Mavzuga kirish. (10 min)
	1.1. Mavzu, uning maqsadi va reja savollarini ekranga chiqariladi. (1-ilova)
1.2. Mavzu bo’yicha kerakli adabiyotlarni e’lon qiladi (2-ilova)
1.3. “Test” metodi yordamida talabalarning avval o’zlashtirilgan bilimlari tekshiriladi (3-ilova)
	Eshitadilar, yozib oladilar

Yozib oladilar.

Javob beradilar

	2-bosqich. Asosiy qism. (50 min)
	2.1 Adobe illustrator dasturidanmatnlar bilan isshlovchi uskunalar paneli bilan tanishtiradi.    
2.2. Adobe illustrator dasturida matnlar bilan ishlovchi uskunalar paneli vazifalari bilan tanishtiradi (4-ilova)
2.3. Adobe Illustrator dasturida matnlar bilan ishlashni bo’yicha amaliy mashg’ulotni ekranda ko’rsatib beradi (5-ilova)
	Yozib oladilar

Bajaradilar
Kompyuterda natija 
oladilar
 

	3-bosqich. Yakunlovchi qism. (20 min)
	3.1. Mavzu bo’yicha yakunlovchi xulosa qiladi.
3.2. Mavzu yakunida talabalarga shu mavzu bo‘yicha mustaqil ish uyga vazifa sifatida beriladi va mavzu maqsadiga erishishdagi talabalar faoliyati tahlil qilinadi. Baholashning interfaol usuli “BBB”metodi yordamida talabalar o’tilgan mavzuni o’zlashtirilganlik darjasi aniqlanadi
 (6-ilova)

	Savollar beradi.



Yozib oladilar 



Test еchadilar



1-ilova

Reja:
1. Adobe Illustrator dasturi ishchi muhiti 
2. Adobe Illustrator dasturi uskunalar paneli
3.Adobe Illustrator dasturida matnlar bilan ishlash.
Мавзу: Adobe Illustrator dasturida matnlar bilan ishlash.


Maqsad:  Adobe Illustrator dasturida matnlar bilan ishlash mavzusini talabalarga tushuntirish, o’rgatish, ko’nikma malakalarini oshirish, nazariy bilmlarni amaliyotda qo’llash.


2-ilovaAdabiyotlar:
1. M.Aripov, A.Madraximov. Informatika, informasion texnologiyalar. Darslik.T: TDYuI., 2004.
2. M.Mamarajabov, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi va Web dizayn. Darslik.T.:“Cho’lpon”, 2013
3. U.Yuldashev, M.Mamarajabov, S.Tursunov. Pedagogik Web dizayn. O’quv qo’llanma.T.: “Voris”, 2013
4. R.Xamdamov va boshqalar.Ta’limda axborot texnologiyalari.Uslubiy qo’llanma.Toshkent. “O’zbekiston milliy ensiklopediyasi” 2010
5. M.Aripov, M.Fayziyeva, S.Dottayev.Web texnologiyalar.O’quv qo’llanma. T.; “Faylasuflar jamiyati”. 2013.
6. Lebedov S V..Web-dizayn..Ucheb.pos...Moskva, ZAO «Izdatelskiy dom Alyans press», 2004
7. Bondarenko S.V, Bondarenko M. 3DS max 7. Ucheb.pos., Moskva, «Izdatelskiy dom Piter», 2006.






































3-ilova
1. Tasvirdagi pikselllar zichligini ifodolovchi o’lchov birligini ko’rsating?
a) PPI                                 c) DPI
b) LPI                                  d) SPI
2.Illustrator dasturining asosini nima tashkil qiladi.
a)nuqtalar                   c)formulalar 
b)chiziqlar                  d)geometric figuralar
3. Kompyuter grafikasi hosil qilinishiga ko’ra turlarini ko’rsating.
a) tijoratga oid, namoyishga oid, ilmiy, ko’rgazmaviy, animatsion
b) injenerlikka oid, ilmiy, amaliy, animatsion, vektorli, rastrli, vektorli
c) fraktal, rastrli, vektorli
d) barcha javoblar to’g’ri
4. Grafik interfeys-……..
a) kompyuterlarni tuzilishi
b) kompyuter va foydalanuvchi o’rtasida muloqot o’rnatuvchi vosita
c) kompyuterni ishlashini taminlaydi
d) kompyuter va foydalanuvchi o’rtasida muloqot o’rnatuvchi qurilma
5. Vektorli grafikada tasvirlar……..
a) nuqta(piksel)lar yordamida tashkil etilda
b) nuqta va vergullar yordamida tashkil etiladi
c) vergullar yordamida tashkil etiladi
d) chiziqlardan tashkil topadi
6. Grafik fayllarning formatlari berilgan javobni aniqlang ?
a) gif, jpeg, bmp, eps, psd
b) gif, jpeg,tiff, rtf
c) bmp, gif, jpg, tif, c
d) bmp, gif, jpg, tif, dpr
7. Rasmni kattalashtirganda ham uning sifati o’zgarmaydigan grafika turiga …grafika deyiladi
a) 3D
b) Rastrli
c) vektorli
d) fraktal
8. Kompyuter grafikasi deganda nima tushuniladi:
a) grafik yoki geometrik modellarni yaratish, saqlash va qayta ishlash hamda ularni zamonaviy EHM yordamida tasvirlash tushunchalari;
b) zamonaviy EHM va boshqa texnik vositalar yordamida axborotlarni to’plash, qayta ishlash va uzatishning usullari tushuniladi;
c) jahondagi turli kompyuter tarmoqlari o’rtasida aloqalarni qo’llab quvvatlashga imkon beruvchi texnik vositalar, dasturiy ta`minot, standartlar va kelishuvlar to’plami tushuniladi;
d) EHM yordamida matnli axborotni to’plsh, yig’ish, saqla, qidirish, qayta ishlash va uzatishning usullari va vositalari tizimi.
9. Vektorli grafika bilan ishlovchi dastrularni ko’rsating.
a) Corel Draw, Illyustrator, Macromedia Flash
b) MS Paint, Corel Draw
c) Corel Draw, Adobe Photoshop, MS Paint
d) Corel Draw, Illyustrator, Adobe Photoshop
10. Grafik qiyofa bu –
a) tasvirning modeli
b) tasvirning umumiy ko’rinishi, o’zaro bo’g’lanishlari bilan birgalikda tushuniladi;
c) ranglar to’plami
d) chizmalar to’plami bo’lib, o’zaro bo’g’lanishlari bilan birgalikda tushuniladi

4-ilova
Adobe Illustrator ning eng qudratli jihatlaridan biri matn, matn formatlash va shrift ishlatish bilan ishlaydi. Buning ajablanarli joyi yo'q, chunki Adobe kompaniyasi raqamli shriftlarni ishlab chiqishda manba hisoblanadi. Uning shrift formati bilan yaratilgan Adobe Type 1 yuqori sifatli bosimning standart (va belgisi) bo'ldi.
Dasturda shrift bilan barcha umumiy amallarni bajarishingiz mumkin (eshitish vositasini, shriftni, o'lchamini, o'lchamini va kuzatuvini o'zgartirish) va undan ko'p narsalarni (to'g'ridan-to'g'ri tasodifiy konturni qo'yish, vertikal ravishda to'siq bajarish) amalga oshirishingiz mumkin. Cheklanmagan imkoniyatlar shriftning tashqi dizayni bilan dekorativ konturlar, dekorativ plombalar, strech belgilari va boshqalar bilan ifodalanadi.
Ture (Matn) guruhining asboblari hujjatning biron bir joyida gorizontal yoki vertikal matn uchun xizmat qiladi.
Tabiiyki, siz boshqa dasturlarda yozilgan matnni ishlatib, uni turli formatlardan import qilishingiz va o'zgartirishingiz mumkin. Ture (Text) () yoki Vertical Type () asboblari yordamida o'zingiz xohlagan matnni har qanday joyga kiritishingiz mumkin, bu faqat bitta ramka yoki ustun bilan chegaralanmaydi va shuning uchun foydalanuvchi chiziqlar tarjimasiga ahamiyat berish kerak. Bu vositalar nomlar, katta va qisqa matnlarni kiritish, matnni chizish va h.k.ni kiritish uchun ideal vosita bo'lib, shu sababli ushbu turdagi kirish nom va boshlang'ich matn nomi matni bo'lishi mumkin.
Adobe Illustrator dаsturidа kiritilgаn mаtnni hаm turli shаkllаrdа yozish mumkin.  Buning uchun оldin mаtn  instrumеntlаr  pаnеlidаgi TEXT TOOL instrumеnti оrqаli bеlgilаb оlinib, mаtn kiritilаdi vа ARRANGE BREAK APART buyruqlаri bаjаrilаdi. 
[image: ]










[image: ]
· инструмент  Техт

· инструмент Техт в области

· инструмент Техт по контуру

· инструмент вертикалний техт

· инструмент вертикалний техт по контуру

· инструмент вертикалний техт по контуру

· инструмент изменение техта
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	5-ilova
	[image: ]1. Adobe Illustrator dasturini ishga tushiramiz. Uskunalar panelidan “T” ya’ni Text buyurug’ini tanlaymiz 
	2.Ishchi sohaning markaziga sichqoncha chap tugmasini bosamiz va istalgan bitta harf yozib olamiz (misol uchun R).
[image: ]

	3. Yozib olingan harfni sariq rangga bo’yab konturini olamiz.
[image: ]
	[image: ]4. Obyektni belgilab “объемное изображение” bo’limidan “вытягивание и скос…” buyurig’ini tanlaymiz.


	[image: ]5.Parametrlarini shu korinishda sozlab olamiz.

	6.Natija quyidagicha
[image: ]

	7. Obyektni belgilab “объект” bo’limidan “разобратъ оформление” ni bosamiz va ikki marta “разгруппирават” ni bosamiz.
[image: ]
	8. Tayyor bo’lgan obyektni har bir yuzasini “obrabotka kontur” bo’limidagi “ulanish” buyurig’ini bosamiz va har bir yuzasini shu tarzda bajaramiz har bir yuzasini turli ranglarga bo’yaymiz.
[image: ]

	Vazifa

	[image: D:\illustrator labaratoriya\222222 laabb.jpg]



		
6-ilova
B.B.B jadvali
	Bilaman
	Bilishni hohlayman
	Bilib oldim
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